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¥ @ Parking 1 #include "widget.h"

B Parking.pro 2 #include "ui_widget.h"
¥ | h En-tétes 3
| widgeth 4 Widget::Widget(QWidget *parent)
¥ | Sources 5; QWidget(parent),
Editer | main.cpp 6 Y ui(new Ui::Widget)
= widget.cpp o 1

ui->setupli(this);

> |/ Formulaires
camera = new QCameralthis);

- 0
: [ 3 11 camera->setViewfinder (ui->VideoCamera) ;

12 camera->start();

# )
Projets 15 ¥ Widget::~Widget()
16 {

delete uij

LI P. Typeto locate (Ctrl+K) 1 Pre

Premiers algorithmes en C/C++

1 ExerCice 1 #include <iostream>

. . . using namespace std;
Saisir Ie programme suivant :
int main()
{
int T[10]}
int 1

for (i = @; <=9 j i++)

{
cout:<< MSamsiie [ET w6 sqetl]es
cin »>> T[i];
cout << endl;

cout << "vous avez saisi " << endl;
for (i = @) <=9 ; i++)

cout << T[i] << endl;

return 8;



TP N°5

1.1 Trouver la plus grande valeur et la plus petite valeur présentes dans T ; les afficher
1.2 Calculer la moyenne des valeurs de T

1.3 Proposer un algorithme permettant de ranger par ordre croissant les valeurs présentes dans
T

2. Exercice 2

Saisir le programme suivant : (a mettre dans la fonction main() ou une autre fonction )

M[31[4]1;

1

int 1,33
for {1 = 8; i%=2 3 i)
i
fortj = 8 j <=3 3 j+1)
{
coul =< "Saislr MEY <= 3 =<VM][P<<je<¥] =1
cin >> M{ill[3il;
cout << endl;
}
}
cout << "wous avez saisi " << endl;
for (i = B; <=2 ; 11++)
{
for(3 = 0; j <=3 ; j++)
{
cout << M[i][j] << endl;
}
}

Modifier la seconde partie (affichage des valeurs) de fagon a obtenir un affichage
plus proche de celui d’une matrice :




